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Oppgaver NXT - robotprogrammering

Oppgave 1:

a. Bygg kjørebase fra ”Robot Educator.” (03. Kjør fremover – byggeveiledninig)
b. Mål og regn ut hvor langt roboten vil kjøre med 3 rotasjoner. Newton-lærer har diverse måleutstyr dere kan låne. Skriv svaret i cm: ______________
c. Programmer roboten til å kjøre fram med 3 rotasjoner ved hjelp av ”Robot Educator.” (03. Kjør fremover – Programmeringsveiledning). 

d. Test på robotbanen. Stemte det dere regnet ut i punkt b.? ________________

e. Bytt hjul på roboten. Mål og regn ut hvor langt roboten vil kjøre med 3 rotasjoner. Skriv svaret i cm: _________________ Programmer og test på robotbanen. Stemte det?  ________
Oppgave 2:

a. Mål og regn ut hvor mange rotasjoner hjulene på roboten må rotere for at den skal kjøre 10 cm fremover. 
1. Antall rotasjoner: __________

2. Hva blir svaret i grader? (Tips: bruk programmet!)  ____________

3. Programmer og test om det stemmer. Stemte det?  ____________
b. Mål og regn ut hvor mange rotasjoner hjulene på roboten må rotere for at den skal kjøre 20 cm fremover. Antall rotasjoner: ______________

c. Mål og regn ut hvor mange rotasjoner hjulene på roboten må rotere for at den skal kjøre 60 cm fremover. 

1. Antall rotasjoner: _______________________

2. Programmer og test. Stemte det? __________

d. Programmer roboten til å kjøre 60 cm frem, snu og kjøre tilbake til start.
Nå er det klart for en liten konkurranse( 

Newton-lærer informerer.

Oppgave 3:

a. Trykksensor. Bygg og programmer ”18. Registrer trykk” fra ”Robot Educator”.

b. Bestem hva roboten skal gjøre når den treffer en hindring. (Rygge, lage lyd, snu) Hva bestemte du at den skulle gjøre? ______________________

c. Fungerte programmet du lagde? ______________________
Oppgave 4:

a. Bygg og programmer ”17. Følg en linje” fra “Robot Educator”.
b. Test og prøv ut på mattene.
c. Ta tiden på roboten når den kjører en runde på ”sirkel matta”.

1. Hvor lang tid bruker roboten: ______________________

2. Prøv å få den til å kjøre så fort som mulig uten miste sporet.
Hva er rekorden deres? ______________________

Konkurranse på mattene ( 

Newton-lærer informerer.

Oppgave 5:

a. Bygg og programmer en robot ut fra eget ”behov”. 

b. Bestem før dere starter hva roboten skal gjøre og hvilke sensorer dere skal bruke.
c. Beskriv ideen og formålet med roboten.
____________________________________________________________
____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________
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