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Bygging av robot

Bygg roboten ut fra programvaren Lego Mindstorms.
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Need help?

Need help?

Move the cursor over an object to read about its function. For
additional help, click the "More help” link.
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Programmering av motorer
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Need help? Need help?
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additional help, click the "More help” link.

N.B.

Download knappen

ove the cursor over an obje:
additional help, click the "Mo

Nar du kommer til trinn 3 i
programmeringsguidenog
programmet skal overfares
til roboten T bruk alltid

Need help?
Move the curs:

or ovei
helo click the

ct to read about its function
re help" link.

More help »




Trinn 3
Lag din egen programmering

Oppgave:
Sett roboten pa bordenden. Roboten skal kjare over bordet, nar den kommer til andre

enden av bordet skal den snu og komme tilbake til deg. Den skal stopp der du satte
den da den startet.
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For & apne ditt eget
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til venstreé




