
Arbeidsoppgaver. 
 
 

Trinn 1 
Bygging av robot  

Bygg roboten ut fra programvaren Lego Mindstorms. 
Robot Educaton  
->03. Drive Forward  
-> Bulding Guide  
-> Driving Base 
 

 
 

  
 

 

1. Klikk her for å 

få fram  

03. Drive Forward 
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Trinn 2  
Programmering av motorer  

Robot Educaton  
-> 03. Drive Forward  
-> Programming guide 
 

 
 
 
  
 
  

 

 

Følg 

byggebeskrivelsen 

og bygg roboten 

  

   1 

   2 

  Følg instruksene 

og sett deg grundig 

inn i hvordan 

motoren kan styres. 

N.B 

Klikk på zoom 

for full skjerm . 

  

N.B. 
Når du kommer til trinn 3 i 

programmeringsguiden og 

programmet skal overføres 

til roboten ï bruk alltid 

Download knappen. 



Trinn 3 
Lag din egen programmering 

 
Oppgave:  
Sett roboten på bordenden. Roboten skal kjøre over bordet, når den kommer til andre 
enden av bordet skal den snu og komme tilbake til deg. Den skal stopp der du satte 
den da den startet. 

 

 
 
 
 
 
 

 

For å åpne ditt eget 

program kan du 

klikke på arket oppe 

til venstreé 

éeller klikke p¬ 

knappen òGoò. 


