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Fagprøve NXT – robotprogrammering
Oppgave 1:

a. Hva er omkrets? ______________________
b. Hvordan beregnet du omkretsen på hjulet til roboten? ___________________________________________________________

c. Hvilket måleredskap brukte du? _________________________________
d. Hvorfor valgte du dette? _______________________________________

Oppgave 2:

Hvilke tre av disse elementene må være tilstede for at det skal være en robot?

( Motor. 


( Hjerne. 



( Høyttaler. 

( Sensorer (data inn). 
( Lyd, lys, bevegelse (data ut). 
( Hjul. 

( Se ut som et menneske. 
( Ledninger.
Oppgave 3:

a. Hva skjedde når du byttet til større hjul på roboten? _______________________________________________________________

b. Hva skjedde med strekningen når du byttet til større hjul? _______________________________________________________________
Oppgave 4:

Nevn noen eksempler på roboter vi har rundt oss:

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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Oppgaveark til Modul 1006 – Roboter – i liv og lære! 

